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1. Темы дисциплины для самостоятельного освоения обучающимися 

2. Пайплан монтажа 

1.1.Дата-этика 

1.2.Этика ИИ 

1.3.Этика интернета вещей 

1.4.Приватность и защита персональных данных 

1.5.Социальные вызовы технологий 

1.6.Отраслевая этика в контексте цифровых технологий 

1.7.Права человека и цифровые технологии 

 

3. План самостоятельной работы 

 
№ 

п/п 
Учебные встречи Виды 

самостоятельной 

работы 

Форма 

отчетности/ 

контроля 

Количество 

баллов 

Рекомендуемый 

бюджет 

времени на 

выполнение 

(ак.ч.)* 

1 2 3 4 5 6 

 Пайплан монтажа 

 

Работа в 

программе 

Демонстрация 

результатов 

работы на 

семинаре, 

участие в 

обсуждении 

15 18 

 Adobe Premiere: 

ключевые кадры и 

маски 

Работа в 

программе 

Демонстрация 

результатов 

работы на 

семинаре, 

участие в 

обсуждении 

15 18 

 Многокамерное 

редактирование 

Работа в 

программе 

Загрузка 

результатов 

работы в LXP 

15 18 

 Компьютерная графика 

(анимация и VFX) 

Работа в 

программе 

Загрузка 

результатов 

работы в LXP 

20 18 

 Цветовая градация Работа в 

программе 

Демонстрация 

результатов 

работы на 

семинаре, 

участие в 

обсуждении 

15 18 

 Хромакей Работа в 

программе 

Загрузка 

результатов 

работы в LXP 

20 18 

4. Требования и рекомендации по выполнению самостоятельных работ обучающихся, 

критерии оценивания 

Обработка материалов съёмки  
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Обработка материалов съёмки представляет собой работу в 

программах типа «Adobe Premiere», «After Effect», «Da Vinci» и т.д. 

Критерии оценивания: 

  

5. Рекомендации по самоподготовке к промежуточной аттестации по дисциплине 

Итоговая аттестация представляет презентацию проекта (итоговой обработки 

съёмочных материалов) 


